Zatgcznik nr 1 do zapytania

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA |

Dostawa licencji na symulacje biznesowe na zasadzie abonamentu na 3 lata.

Symulacja prowadzenia innowacyjnego przedsiebiorstwa w formie gry online, ktéra ma by¢
narzedziem dydaktycznym, ksztalcgcym postawy i kompetencje przedsiebiorcze wsréd studentow,
utatwiajgce w przyszitosci zatozenie i zarzadzanie wiasng firmg. Symulacja powinna mie¢ charakter
zespotowy i umozliwia¢ zespotom konkurujagcym na rynku (jako odrebne podmioty gospodarcze)
zaktadanie i prowadzenie firmy. Gracze bedg podejmowaé decyzje dotyczace prowadzenia
wirtualnego przedsiebiorstwa, ktére bedzie konkurowaé¢ z innymi na wirtualnym rynku. Decyzje w
symulacji bedg zblizone do podejmowanych przez menedzeréw w podobnych funkcjonujgcych w
rzeczywistosci przedsiebiorstwach.

I. Wymagania merytoryczne:

Symulacja prowadzenia dziatalnosci gospodarczej ma stanowi¢ narzedzie edukacyjne stuzgce
do prowadzenia zaje¢ o tematyce przedsiebiorczej. Powinna ksztattowaé postawy przedsiebiorcze
oraz umiejetnosci w zakresie wspotpracy w grupie, kreatywnosci, innowacyjnosci, rozwigzywania
probleméw, optymalizowania decyzji u studentéw, czyli oséb przewaznie w wieku 19-24 lat. W
rezultacie udziat w grze powinien sprzyja¢ zwiekszaniu zainteresowania wsroéd graczy prowadzeniem
wlasnego biznesu oraz zwiekszenie zainteresowania studentéw prowadzeniem wiasnej dziatalnosci
gospodarczej w przyszitosci poprzez poprawe umiejetnosci w zakresie planowania i zarzadzania
biznesem. Zaktada sie, ze poprzez gre symulacyjng odzwierciedlajgcg rzeczywiste warunki
funkcjonowania biznesu, umozliwiajgcg uczestnikom podejmowanie decyzji nabedg oni umiejetnosci
zarzadzania firma.

Gra powinna mie¢ forme online, w ktérej rozgrywka ma opiera¢ sie na uproszczonej symulaciji
zaktadania i prowadzenia innowacyjnego przedsiebiorstwa, a gracze, dziatajacy w zespotach, bedg
wciela¢ sie w zarzgdy tych przedsiebiorstw i podejmowaé decyzje oraz dziatania zwigzane z
prowadzeniem wirtualnej firmy, podobnych do tych w rzeczywistosci.

Symulacja powinna oferowa¢ minimum 3 rodzaje dziatalnosci (branze) — produkcyjng, handlowg i
ustugowg. Wybor branzy powinien by¢ dokonywany przez nauczyciela (prowadzgcego).

Gra powinna by¢ oparta na polskich realiach rynkowych, a tworzone przez graczy firmy nie mogg
bazowaé na abstrakcyjnych ustugach/produktach/towarach. Symulacja powinna zawiera¢ elementy
przepisow obowigzujgcych przedsiebiorcow w Polsce oraz sprawozdawczoéci i rachunkowosci
stosowanej przez przedsiebiorcéw w Polsce.

Gra musi mieé charakter zespotowy i uwzglednia¢ mozliwo$¢ przypisania konkretnych rél kazdemu z
graczy — takich jak np. prezes, dyrektor produktu/technologii, dyrektor ds. finansowych, dyrektor ds.
logistyki, dyrektor ds. kadr.

Kazdy gracz bedzie rejestrowac sie w rozgrywce za pomocg indywidualnego loginu i hasta. Gra musi
oferowa¢ mozliwos¢ komunikacji miedzy graczami w trakcie rozgrywki dzieki wbudowanemu
komunikatorowi.

Dziatania i efekty uzyskane przez graczy powinny podlega¢ ocenie wielokryterialnej zawierajgcej min.
2 elementy ekonomiczne oraz 2 elementy spoteczne.

Zakres decyzji, jakie bedg mogli podejmowacé gracze to co najmniej:

e organizacja firmy (m.in. wybdr nazwy, organizacja stanowisk w firmie),

e tworzenie oferty produktéw i/lub ustug i/lub towaréw zgodnych z profilem przedsigbiorstwa w
wybranej branzy

zatrudnienie pracownikow (w tym polityka w zakresie wynagrodzen),

zaopatrzenie: zakupy materiatéw / surowcéw / komponentéw / ustug zewnetrznych/towaréw
sprzedaz (m.in. kanaty dystrybucji; ustalanie cen/rabatéw),

marketing (marketing tradycyjny, marketing internetowy),

finanse (w tym: mozliwo$¢ zarzagdzania finansami przedsiebiorstwa poprzez lokaty,
kredyty/pozyczki; uproszczone sprawozdania finansowe),



Il. Wymagania techniczne dot. symulacji biznesowe;j:

Symulacja (interfejs uzytkownika) powinna by¢ dostepna z poziomu najbardziej popularnych
przegladarek internetowych, 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu. Uczestnicy gry korzystajgc z
przegladarki internetowej taczg sie z serwerem, na ktdorym zainstalowane jest oprogramowanie
symulacji i podejmujg decyzje, ktoére przetwarzane sg przez system informatyczny. W nastepnej
kolejnosci otrzymujg wyniki podjetych decyzji i zrealizowanych dziatan, ktére stajg sie punktem
wyjscia do podejmowania decyzji w kolejnych etapach, tzw. rundach decyzyjnych.

Symulacja powinna zapewnia¢ prawidtowe wyswietlanie tresci zaréwno na urzgdzeniach
stacjonarnych, jak i mobilnych (responsywno$gé).

Udziat w grze powinien by¢ rejestrowany, gra powinna umozliwia¢ jej przerwanie w dowolnym
momencie i w wybranym momencie umozliwia¢ kontynuacje lub wznowienie.

Symulacja powinna sktadac sie z etapdw, 12 rund decyzyjnych obrazujgcych petny rok dziatalno$ci
przedsigebiorstwa, a kazdy etap / runda decyzyjna powinna odwzorowywa¢ jeden miesigc
dziatalnosci firmy. Symulacja powinna byé skonstruowana w taki sposéb, ze poziom trudnosci
rosnie wraz z kolejnymi rundami tj. zwieksza sie liczba oraz zakres merytoryczny decyzji
podejmowanych przez graczy.

Symulacja powinna posiada¢ przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel
administratora - prowadzacego.

Panel administratora gry powinien umozliwia¢ co najmniej:

e uruchamianie i zamykanie pojedynczych rozgrywek,

e uruchamianie algorytméw liczacych symulujgcych rynek i przetwarzajacych
decyzje graczy,

widok listy graczy,

wysytke e-maili do uczestnikéw symulaciji,

podglad wynikow zespotow,

przydzielanie kar i nagrdéd zespotom,

Panel uczestnika gry powinien umozliwia¢ co najmniej:

e podjecie decyzji biznesowej,

e komunikacje z innymi graczami i administratorem,

e sprawdzenia wynikéw decyzji biznesowej, w tym na tle konkurencji oraz
oceny koncowej

Wyniki symulacji powinny byé prezentowane w formie tabelarycznych zestawien oraz
interaktywnych wykresow.

Obliczenia zwigzane z ustaleniem wynikéw gry nie powinny przekroczy¢ 30 sekund.

Gra powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje obstugi zawierajgcg informacje dot. zakresu
merytorycznego (wbudowane w symulacji lub format PDF).

lll. Inne wymagania odnosnie zakresu obowigzkéw Wykonawcy:

Wykonawca przeprowadzi w siedzibie Zamawiajgcego szkolenie dla 2 oséb, ktére beda
administratorami  symulacji biznesowej, w tym nauczycieli akademickich, z zakresu
wykorzystywania gry w procesie edukacyjnym. Szkolenie bedzie zawierato m. in. informacje nt.
technicznej obstugi symulacji oraz szkolenie merytoryczne dot. podejmowanych decyzji oraz
interpretacji wynikéw. Szkolenie zostanie przeprowadzone w uzgodnionym terminie.

Wykonawca udzieli 36 miesiecznej i nieograniczonej terytorialnie licencji na oprogramowanie
(abonament), przy czym licencja ta nie bedzie miata ograniczen na liczbe uzytkownikéw i urzgdzenh
dla Zamawiajgcego.

Symulacja ma zosta¢ udostepniona na serwerach wykonawcy.

W catym okresie trwajgcego abonamentu Wykonawca zapewni nieodptatne aktualizacje narzedzia
symulacyjnego online, wynikajagce ze zmian technologicznych np. w funkcjonalnosciach
przegladarek.



